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Istiruto PROFESSIONALE DI STATO SERVIZI PER L' ENOGASTONOMIA E L' OSPITALITA ALBERGHIERA

CON CONVITTO ANNESSO E CORSO SERALE
Via Leopardi, 4 — 88068 SoveraTO (CATANZARO) — TEL. 096762047 7— czrRH04000Q@ISTRUZIONE.IT

Circ. 99/2025-2026 Soverato, 3 novembre 2025

Ai docenti e agli alunni
delle classi 2C, 2D e 2F

OGGETTO: progetto GREEN GAME DIGITAL

Si porta a conoscenza che il nostro Istituto, avendo aderito alla 4% edizione del progetto
GREEN GAME DIGITAL, sara impegnata con le classi 2C, 2D e 2F nella giornata di LUNEDI” 17
NOVEMBRE dalle ore 09.00 alle 10.00 con I’indirizzo telematico fornito:

https://www.qgamel100.it/qgreengame/

a cui il docente dell’ora dovra collegarsi per dar luogo alla iniziativa.

Essa consistera in un’attivita didattica di circa 15 minuti a cui gli studenti assisteranno tramite LIM
o Smart-TV e nella successiva fase di gara a quiz essi potranno utilizzare i propri smartphone come
pulsantiera o direttamente dalla LIM (tutte le indicazioni verranno date dal presentatore in diretta).
Leggeranno le domande dalla Lim e risponderanno sul loro telefono o dalla LIM.

Importante: Non devono iscriversi prima, basta soltanto collegarsi al link fornito negli orari stabiliti
e ATTENDERE le istruzioni che il presentatore dara loro al momento dell'appuntamento.

I1 PIN verra dato al momento della gara, in quanto serve soltanto per attivare la pulsantiera.

Per eventuali problemi tecnici, fare riferimento al prof. Mellace che ¢ in contatto con 1’ufficio
didattica della PEAKTIME s.r.1..

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof. Renato Daniele

(Firma autografa sostituita a mezzo stampa ex art. 3 c. 2 Dlgs 39/93)


https://www.game100.it/greengame/

